Cuộc thi trực tuyến “Báo Đội trong mắt em – Review hay, lan tỏa ngay!” năm học 2026 – 2027 chính thức khởi động, mời các bạn độc giả cùng sáng tạo video review Báo Đội, chia sẻ cảm nhận và lan tỏa niềm vui đọc báo trong thời đại số.
Nhằm tạo sân chơi sáng tạo dành cho thiếu nhi, khuyến khích thói quen đọc báo và phát huy kỹ năng sáng tạo nội dung trong môi trường số, Báo Thiếu niên Tiền phong và Nhi đồng tổ chức Cuộc thi trực tuyến “Báo Đội trong mắt em – Review hay, lan tỏa ngay!”, năm học 2026 – 2027, với thể lệ như sau:
MỤC ĐÍCH, YÊU CẦU
1. Mục đích
· Tạo sân chơi trực tuyến lành mạnh, sáng tạo, hấp dẫn dành cho thiếu nhi, học sinh.
· Khuyến khích các em hình thành và duy trì thói quen đọc báo; chủ động lựa chọn những thông tin bổ ích, phù hợp với lứa tuổi.
· Tạo cơ hội để bạn đọc trẻ thể hiện suy nghĩ, cảm nhận và góc nhìn riêng về các ấn phẩm của Báo Thiếu niên Tiền phong và Nhi đồng thông qua hình thức video ngắn.
· Phát huy khả năng thuyết trình, kể chuyện, sáng tạo nội dung, quay dựng video và sử dụng công nghệ số, trí tuệ nhân tạo (AI) một cách an toàn, có trách nhiệm.
· Tạo nguồn nội dung do chính bạn đọc thiếu nhi tham gia sản xuất, góp phần lan tỏa các ấn phẩm Báo Đội tới học sinh, gia đình, trường học và cộng đồng.
· Tăng cường kết nối bạn đọc với hệ sinh thái nội dung và các nền tảng truyền thông số của Báo Thiếu niên Tiền phong và Nhi đồng.
2. Yêu cầu
· Cuộc thi được tổ chức công khai, minh bạch, dễ tham gia, phù hợp với lứa tuổi thiếu nhi.
· Nội dung tác phẩm phải trong sáng, tích cực, phù hợp với thuần phong mỹ tục, văn hóa học đường và các quy định của pháp luật.
· Mỗi tác phẩm đủ điều kiện được đăng tải và tính điểm trong đúng 30 ngày liên tục, tương đương 720 giờ, kể từ thời điểm chính thức mở tính điểm.
· Tác phẩm được đăng đồng thời trên 03 kênh chính thức của Báo do Ban Tổ chức công bố, với cùng mốc thời gian mở và chốt điểm.
· Giờ mở tính điểm và giờ chốt tính điểm của từng tác phẩm phải được ghi rõ trong caption/bài đăng dự thi.
· Bảo đảm quyền tác giả, quyền liên quan; quyền riêng tư, hình ảnh của trẻ em và các quyền, lợi ích hợp pháp của tổ chức, cá nhân có liên quan.
ĐỐI TƯỢNG THAM GIA
· Thiếu nhi, học sinh đang học tập tại các cơ sở giáo dục trên toàn quốc.
· Thí sinh có thể tham gia với tư cách: Cá nhân; Nhóm thí sinh.
· Khuyến khích các Liên đội, trường học, Cung, Nhà Thiếu nhi, Trung tâm hoạt động thanh thiếu nhi và các đơn vị giáo dục hướng dẫn, tạo điều kiện để thiếu nhi tham gia cuộc thi.
· Mỗi cá nhân/nhóm được gửi tối đa 05 tác phẩm trong mỗi chặng và được tham gia cả 02 chặng bằng các tác phẩm khác nhau.
· Mỗi tác phẩm chỉ được gửi dự thi một lần trong cùng một chặng.
NỘI DUNG TÁC PHẨM
Thí sinh lựa chọn một hoặc một số ấn phẩm, số báo, chuyên mục, bài viết hoặc nội dung thuộc các ấn phẩm của Báo Thiếu niên Tiền phong và Nhi đồng để thực hiện video review.
Video có thể lựa chọn một hoặc kết hợp nhiều hướng nội dung:
· Giới thiệu ấn phẩm Báo Đội mà thí sinh yêu thích.
· Review một số báo, chuyên mục, bài viết, truyện, tranh hoặc nội dung đặc biệt gây ấn tượng.
· Chia sẻ lý do yêu thích một ấn phẩm, chuyên mục hoặc nội dung trên Báo Đội.
· Kể lại trải nghiệm đọc báo của bản thân, gia đình, lớp học hoặc Liên đội.
· Giới thiệu kiến thức, kỹ năng hoặc điều thú vị học được từ Báo Đội.
· Chia sẻ cách vận dụng những kiến thức, kỹ năng đọc được trên báo vào học tập và cuộc sống.
· Đề xuất ý tưởng, chủ đề, chuyên mục hoặc nội dung mà thiếu nhi mong muốn được đọc trên các ấn phẩm Báo Đội.
Lưu ý: Tác phẩm cần thể hiện dấu ấn cá nhân, cảm nhận và trải nghiệm thực tế của thí sinh; không chỉ đọc lại hoặc sao chép nguyên văn nội dung đã đăng trên báo.
YÊU CẦU ĐỐI VỚI VIDEO DỰ THI
1. Yêu cầu kỹ thuật
· Tác phẩm dự thi dưới dạng video clip.
· Thời lượng: từ 60 giây đến 180 giây.
· Khuyến khích khung hình dọc, tỷ lệ 9:16.
· Chất lượng hình ảnh tối thiểu HD 720p; khuyến khích Full HD 1080p.
· Hình ảnh rõ nét, âm thanh rõ ràng, nội dung dễ theo dõi.
· Có thể quay bằng điện thoại thông minh, máy ảnh hoặc các thiết bị phù hợp.
· Khuyến khích sử dụng phụ đề để tăng khả năng tiếp cận.
· Video dự thi không được gắn watermark, logo quảng cáo hoặc dấu nhận diện thương mại của đơn vị khác, trừ những hình ảnh xuất hiện tự nhiên, hợp lý trong bối cảnh quay.
2. Yêu cầu nội dung
· Tác phẩm phải do chính thí sinh/nhóm thí sinh thực hiện hoặc trực tiếp tham gia quá trình sáng tạo.
· Nội dung phải phù hợp với lứa tuổi, không chứa thông tin sai sự thật; không có hình ảnh, ngôn ngữ phản cảm, bạo lực hoặc nội dung vi phạm pháp luật.
· Không sử dụng cuộc thi để quảng cáo sản phẩm, dịch vụ không liên quan.
· Không sao chép toàn bộ hoặc phần lớn tác phẩm của người khác.
· Không sử dụng nội dung gây ảnh hưởng đến danh dự, uy tín, quyền riêng tư hoặc quyền và lợi ích hợp pháp của tổ chức, cá nhân.
SỬ DỤNG TRÍ TUỆ NHÂN TẠO VÀ CÔNG NGHỆ SỐ
Thí sinh được phép sử dụng trí tuệ nhân tạo (AI) và các công cụ công nghệ số để hỗ trợ: Xây dựng ý tưởng, dàn ý, kịch bản; Thiết kế đồ họa; Tạo hoặc xử lý hình ảnh; Dựng phim, tạo hiệu ứng; Hỗ trợ tạo giọng đọc; Tạo phụ đề; Xử lý âm thanh; Các công đoạn sáng tạo phù hợp khác.
Việc sử dụng AI chỉ mang tính chất hỗ trợ. Tác phẩm phải thể hiện vai trò sáng tạo, góc nhìn và dấu ấn thực tế của thí sinh.
Không được sử dụng AI để:
· Giả mạo hình ảnh, khuôn mặt hoặc giọng nói của người khác khi chưa được phép;
· Xuyên tạc nội dung, tạo thông tin sai sự thật;
· Tạo nội dung gây hiểu nhầm về cá nhân, tổ chức hoặc sự việc;
· Xâm phạm quyền tác giả, quyền riêng tư, danh dự, nhân phẩm và các quyền, lợi ích hợp pháp của người khác;
· C thiệp trái phép vào kết quả cuộc thi.
Ban Tổ chức có quyền yêu cầu thí sinh cung cấp thông tin về quá trình thực hiện hoặc việc sử dụng AI đối với tác phẩm khi cần thiết.
BẢN QUYỀN VÀ QUYỀN SỬ DỤNG TÁC PHẨM
1. Trách nhiệm của thí sinh
Thí sinh chịu trách nhiệm về quyền sử dụng đối với toàn bộ hình ảnh, video, âm nhạc, giọng đọc, đồ họa, phông chữ và các tài nguyên khác có trong tác phẩm.
Không sử dụng trái phép các tài nguyên thuộc quyền sở hữu của tổ chức, cá nhân khác.
Tác phẩm bị xác định vi phạm bản quyền hoặc quyền liên quan có thể:
· Không được đăng tải;
· Bị gỡ khỏi cuộc thi;
· Không được công nhận kết quả;
· Bị thu hồi giải thưởng nếu vi phạm được phát hiện sau khi công bố kết quả.
2. Quyền sử dụng của Ban Tổ chức
Khi gửi tác phẩm tham gia cuộc thi, thí sinh và cha mẹ/người giám hộ đồng ý để Ban Tổ chức sử dụng tác phẩm, hình ảnh, tên thí sinh và các thông tin cần thiết liên quan đến tác phẩm nhằm phục vụ hoạt động tổ chức, truyền thông, giới thiệu, tổng kết và lan tỏa cuộc thi trên các ấn phẩm, nền tảng và kênh truyền thông của Báo Thiếu niên Tiền phong và Nhi đồng.
Ban Tổ chức được quyền biên tập về dung lượng, định dạng, hình thức trình bày để phù hợp với từng nền tảng nhưng không làm sai lệch nội dung, thông điệp chính hoặc ảnh hưởng đến quyền nhân thân của tác giả.
ĐĂNG KÝ VÀ GỬI TÁC PHẨM
Thí sinh gửi tác phẩm qua: Biểu mẫu trực tuyến do Ban Tổ chức công bố.
· Ban Tổ chức tiến hành sơ loại về nội dung, chất lượng kỹ thuật, bản quyền và điều kiện dự thi trước khi quyết định đăng tải.
Việc gửi tác phẩm không đồng nghĩa với việc tác phẩm đương nhiên được đăng tải. Chỉ những tác phẩm đáp ứng yêu cầu của Thể lệ và được Ban Tổ chức duyệt mới được đăng trên các kênh chính thức và tham gia tính điểm.
Ban Tổ chức có quyền sắp xếp lịch đăng tác phẩm phù hợp với kế hoạch tổ chức từng chặng.
ĐĂNG TẢI VÀ THỜI GIAN TÍNH ĐIỂM
Mỗi tác phẩm được lựa chọn sẽ được Ban Tổ chức đăng đồng thời trên 03 kênh Mạng xã hội chính thức của Báo:
- Fanpages: Báo Thiếu Niên Tiền Phong và Nhi Đồng và Thieunien.vn
- Tiktok: Thiếu Niên Online
Mỗi tác phẩm có đúng 720 giờ để tính tương tác.
Ví dụ: nếu tác phẩm chính thức mở tính điểm lúc 10 giờ 00 phút ngày 01/10/2026, thời gian chốt điểm là 10 giờ 00 phút ngày 31/10/2026.
Caption của mỗi tác phẩm ghi rõ:
Mở tính điểm: … giờ … phút, ngày …/…/…
Chốt tính điểm: … giờ … phút, ngày …/…/…
Chỉ các tương tác phát sinh trong khoảng thời gian nêu trên mới được tính vào kết quả của tác phẩm.
CÁCH TÍNH ĐIỂM
1. Công thức
Điểm tương tác của tác phẩm được tính bằng tổng tương tác hợp lệ trên cả 03 nền tảng trong 720 giờ tính điểm.
01 lượt Like = 01 điểm
01 lượt Share hợp lệ = 02 điểm
Tổng điểm = Tổng Like hợp lệ trên 03 kênh + (Tổng Share hợp lệ trên 03 kênh × 2).
Lượt xem và bình luận không được tính vào tổng điểm, nhưng Ban Tổ chức có thể sử dụng làm dữ liệu tham khảo khi đánh giá khả năng lan tỏa của tác phẩm.
2. Tương tác hợp lệ
Tương tác hợp lệ là tương tác:
· Phát sinh trong đúng 720 giờ tính điểm;
· Được hệ thống của nền tảng và công cụ quản trị của Ban Tổ chức ghi nhận;
· Đối với lượt Share, chỉ số liệu chia sẻ của bài đăng/video gốc do Ban Tổ chức đăng tải được tính điểm. Tương tác phát sinh trên các bài đăng lại hoặc bài được chia sẻ tiếp không được cộng riêng vào tổng điểm.
· Việc kêu gọi bạn bè, gia đình, lớp học, Liên đội, trường học và cộng đồng theo dõi, Like và Share tác phẩm một cách tự nhiên, tự nguyện được khuyến khích.
Khi phát hiện dấu hiệu bất thường, Ban Tổ chức có quyền kiểm tra, yêu cầu xác minh, loại trừ tương tác không hợp lệ hoặc hủy kết quả tác phẩm tùy mức độ vi phạm.
NGUYÊN TẮC XẾP HẠNG
Kết quả được xác định riêng cho từng chặng của cuộc thi.
Trong trường hợp hai hoặc nhiều tác phẩm có cùng tổng điểm, thứ tự ưu tiên được xác định như sau:
1. Tác phẩm có số lượt Share hợp lệ cao hơn;
2. Tác phẩm được Ban Giám khảo đánh giá cao hơn về nội dung, tính sáng tạo, cách thể hiện và khả năng lan tỏa giá trị của Báo Đội;
3. Ban Tổ chức xem xét, quyết định trong trường hợp các tiêu chí trên vẫn chưa phân định được kết quả.
Ban Tổ chức có quyền kiểm tra, đối soát lại số liệu trước khi công bố kết quả chính thức.
THỜI GIAN TỔ CHỨC
Cuộc thi được tổ chức thành 02 chặng trong năm học 2026 – 2027.
1. CHẶNG 1 – HỌC KỲ I
· Phát động và tiếp nhận tác phẩm: Từ 16/9/2026.
· Các tác phẩm đủ điều kiện được đăng tải theo lịch của Ban Tổ chức.
· Tác phẩm cuối cùng của Chặng 1 được mở tính điểm chậm nhất ngày 23/12/2026.
· Tác phẩm cuối cùng hoàn thành đủ 720 giờ tính điểm chậm nhất trong ngày 22/01/2027, tại đúng giờ tương ứng với thời điểm mở tính điểm.
· Tổng hợp, xác minh kết quả và công bố giải thưởng sau khi toàn bộ tác phẩm hoàn thành thời gian tính điểm.
· Dự kiến trao giải:  24/01/2027.
2. CHẶNG 2 – HỌC KỲ II
· Tiếp nhận và đăng tải các tác phẩm mới trong học kỳ II.
· Thí sinh đã tham gia Chặng 1 được tiếp tục tham gia Chặng 2 bằng tác phẩm mới.
· Tác phẩm cuối cùng của Chặng 2 được mở tính điểm chậm nhất ngày 21/04/2027.
· Tác phẩm cuối cùng hoàn thành đủ 720 giờ tính điểm chậm nhất trong ngày 21/05/2027, tại đúng giờ tương ứng với thời điểm mở tính điểm.
· Dự kiến trao giải: 23/05/2027.
Trong trường hợp cần điều chỉnh thời gian vì lý do khách quan, Ban Tổ chức sẽ thông báo công khai trên các kênh chính thức của cuộc thi.
CƠ CẤU GIẢI THƯỞNG
Cơ cấu giải thưởng được xét riêng cho từng chặng.
1. Giải cá nhân/nhóm
Mỗi chặng dự kiến gồm 23 giải, bao gồm: 01 giải Quán quân; 01 giải Á quân 1; 01 giải Á quân 2; 01 giải Đại sứ Báo Đội; 01 giải Review sáng tạo; 01 giải Review ấn tượng; 01 giải Kể chuyện cuốn hút; 01 giải Thuyết trình tự tin; 01 giải Ý tưởng độc đáo; 01 giải Ý tưởng công nghệ; 01 giải Ứng dụng AI sáng tạo; 01 giải Kỹ thuật dựng video; 01 giải Hình ảnh ấn tượng; 01 giải Dấu ấn cá nhân; 01 giải Phong cách nổi bật; 01 giải Nội dung bổ ích; 01 giải Giá trị giáo dục; 01 giải Truyền cảm hứng; 01 giải Lan tỏa ấn tượng; 01 giải Tương tác nổi bật; 01 giải Góc nhìn bạn đọc; 01 giải Sứ giả văn hóa đọc; 01 giải Bạn đọc Báo Đội triển vọng
Ban Tổ chức có thể căn cứ chất lượng thực tế của các tác phẩm để điều chỉnh tên gọi các giải phụ cho phù hợp nhưng bảo đảm tổng số giải thưởng theo cơ cấu đã công bố.
2. Giải tập thể
Ban Tổ chức dự kiến xét các giải tập thể: Liên đội tích cực nhất; Trường học lan tỏa Báo Đội; Đơn vị có nhiều tác phẩm chất lượng; Đơn vị truyền thông tích cực
Giải tập thể được xem xét trên cơ sở số lượng thí sinh tham gia, chất lượng tác phẩm, hiệu quả tuyên truyền và mức độ tích cực đồng hành cùng cuộc thi.
QUYỀN RIÊNG TƯ VÀ AN TOÀN ĐỐI VỚI THÍ SINH
Do đối tượng tham gia là trẻ em, thí sinh cần có sự đồng ý của cha mẹ hoặc người giám hộ khi đăng ký dự thi.
Cha mẹ/người giám hộ xác nhận đồng ý đối với việc:
· Thí sinh tham gia cuộc thi;
· Gửi và đăng tải video dự thi;
· Sử dụng hình ảnh, giọng nói, tên, lớp, trường và các thông tin cần thiết phục vụ cuộc thi;
· Ban Tổ chức sử dụng tác phẩm cho hoạt động truyền thông, tổng kết và lan tỏa cuộc thi.
Không khuyến khích thí sinh công khai trong video các thông tin riêng tư không cần thiết như địa chỉ nhà, số điện thoại cá nhân, lịch sinh hoạt riêng hoặc các thông tin có thể ảnh hưởng đến an toàn của trẻ em.
XỬ LÝ VI PHẠM VÀ KHIẾU NẠI
Ban Tổ chức có quyền từ chối, gỡ bỏ hoặc hủy kết quả đối với tác phẩm:
· Không đáp ứng Thể lệ;
· Vi phạm bản quyền;
· Có nội dung sai sự thật hoặc không phù hợp;
· Có bằng chứng về gian lận tương tác;
· Sử dụng AI hoặc công nghệ số để giả mạo, xuyên tạc;
· Xâm phạm quyền, lợi ích hợp pháp của tổ chức, cá nhân;
· Cung cấp thông tin đăng ký không chính xác.
Các phản ánh, khiếu nại liên quan đến tác phẩm và kết quả phải được gửi tới Ban Tổ chức qua kênh liên hệ chính thức trong thời hạn do Ban Tổ chức công bố.
Ban Tổ chức có trách nhiệm kiểm tra, xác minh trước khi đưa ra kết luận.

